
遊戲式學習 



CMIND 希臘 

 
Olivier Heidmann主導發展 

「開發潛能」與自我構思的遊戲式學習 

控制機器人發展解答(無標準答案) 

  目標： 

  1. 提供視覺化的邏輯程式使用概念 

  2. 提供全圖型化的操作內容與方式 

 3. 提供合適學童的學習活動規劃 

 4. 課程以遊戲式的方式呈現 

 



TIM RYLANDS說故事補習班 

英國的Tim Rylands 

以說故事學習的方式開設虛實整合的「創意
補習班」 

利用各類軟體進行「說故事」的課程 

學習延伸至「發展創意」 



真實的GAME LEARNING 

西班牙巴塞隆納大學Mario Barajas教授 

虛擬實境 



成效人因分析 

檢測 

 試卷前後測 

 訪談 

 錄影觀察 

 眼動儀 

 腦波儀 

 心跳儀 

 體溫儀 

 

 

檢測方向 

 理解力 

 注意力 

 視覺處理 

 記憶能力 

 推論力 

 口語力 

 寫作力 

 執行力 



音樂媒材 

別踩白塊兒 

搖滾殭屍 

伴奏王  

Cytus 

身體節奏 

Cups 

WiwiStudio 音樂能
力測驗 

Montreal Battery 

of Evaluation of 

Amusia音盲測驗 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=nvLhcnql1Q4
https://www.youtube.com/watch?v=o2C6dpeBvXI
https://www.youtube.com/watch?v=N-E2-pPEO3k
https://www.youtube.com/watch?v=xWwWdOqEyxo
https://www.youtube.com/watch?v=squYO-6aUoA&index=2&list=PLkOgP8vjM3sk5r17Noy-YQ4Z0qZuziEtO
https://www.youtube.com/watch?v=cmSbXsFE3l8
http://wiwistudio.com/musictest/
http://wiwistudio.com/musictest/
http://wiwistudio.com/musictest/
http://wiwistudio.com/musictest/
http://www.brams.umontreal.ca/amusia-demo/?lang=en&tc=DEMO24
http://www.brams.umontreal.ca/amusia-demo/?lang=en&tc=DEMO24
http://www.brams.umontreal.ca/amusia-demo/?lang=en&tc=DEMO24
http://www.brams.umontreal.ca/amusia-demo/?lang=en&tc=DEMO24

